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Zasady ogolne

Za projekt mozna otrzyma¢ maksymalnie 50 pkt. Na wyniki z poszczegdlnych etapéw wplyw
beda miaty:

- zgodnos$¢ ze specyfikacja projektu,

- spelnienie wymagan ogdlnych,

- odpowiedz na zadane przez prowadzacego pytania — moga dotyczy¢ kodu,
tematyki etapu lub wymaga¢ modyfikacji prezentowanego kodu;,

- oddanie zadania w terminie — implementacja rozwigzania musi by¢ przekazana
prowadzacemu do momentu zakonczenia zaj¢¢ w dniu wyznaczonym jako koniec
etapu,

- samodzielno$¢ rozwiazania — oceniany bedzie tylko kod napisany samodzielnie,
ktorego dziatanie autor jest w stanie wyjasni¢ (nie nalezy liczy¢ na punkty za kod
ktérego si¢ nie rozumie),

- nietrywialnos¢ rozwigzania — wyzej punktowane bgda fragmenty kodu ktore
rzeczywiscie realizuja funkcjonalno$¢ serwisu niz te, ktére stuza ,,zaliczeniu”
danego wymagania; w razie braku nietrywialnego zastosowania wymagania
ogdlnego w projekcie nalezy ustali¢ z prowadzacym sposéb rozwiazania (np.
zmiana czy dostosowanie wymagania do projektu).

Udzielenie odpowiedzi nastgpuje wraz z oddaniem implementacji lub w terminie
pozniejszym, ustalonym indywidualnie z prowadzacym (jednak do momentu oddania
implementacji nalezy przynajmniej zglosi¢ che¢ ustalenia indywidualnego terminu). Oceny
poszczegdlnych etapow sa niezalezne.

Etap 0 - specyfikacja projektu

Nalezy wybra¢ tematyke implementowanego serwisu 1 zglosi¢ ja prowadzacemu do
akceptacji (e-mailem lub na zajgciach). Zgtoszenie powinno zawieraé temat oraz
przewidywany zakres funkcjonalnos$ci. Projekt powinien posiada¢ nietrywialng czgs¢ kliencka
i serwerowa oraz korzysta¢ z bazy danych. Oddanie specyfikacji po terminie skutkuje utrata
punktoéw. Brak akceptacji specyfikacji uniemozliwia oddanie kolejnych czgsci projektu.
termin: 12 XI 2011

liczba punktow: 3

Etap 1 — prezentacja postepu prac

Etap ten polega na przedstawieniu postgpu prac nad projektem. Projekt powinien by¢
ukonczony w ok. 50% (np. zaimplementowana potowa funkcjonalnosci lub cata czgsé
kliencka). Etap polega na przedstawieniu kodu i odpowiedzi na pytania. Niedotrzymanie
terminu skutkuje utrata 50% punktow za etap.

termin: 10 XII 2011

liczba punktéw: 23



Etap 2

Etap polega na przedstawieniu ostatecznej wersji kodu 1 odpowiedzi na pytania dotyczace
tego kodu.

Ostatnie zajgcia projektowe odbywaja si¢ 17 XII 2011. Po tym terminie, do 17 1 2011 mozna
indywidualnie umawiac si¢ z prowadzacym na oddanie projektu i jest to ostatni termin, w
ktérym mozna otrzymac punkty z projektu.

termin: 17 XII 2011 -17 12011
liczba punktéw: 24

Wymagania ogoélne
Niezaleznie od tematyki, kazdy projekt powinien spetnia¢ nast¢pujace wymagania:

— nalezy wykorzysta¢ baz¢ danych (dodawanie, usuwanie, modyfikacja,
wyszukiwanie rekordow),

— nalezy wykorzysta¢ mechanizm sesji: (np. koszyk w przypadku sklepu
internetowego, kontrola dostgpu do zasobow serwisu itp.),

— wykorzysta¢ mechanizm przesylania plikow na serwer z kontrola rozmiaru (po
stronie serwera) lub przesylania klientowi dynamicznie generowanych plikow,
innych niz strony HTML-owe (np. obrazki lub pliki tekstowe),

— wykorzysta¢ CSS do formatowania,

— uktad dokumentu oprze¢ o znaczniki div i wykorzysta¢c CSS do ich
rozmieszczenia,

— wykorzysta¢ jezyk JavaScript,

— wykorzysta¢c DHTML (modyfikacja zawartosci strony przez JavaScript, np.
rozwijane menu, czy wyskakujace okienka z powigkszeniami zdjec),

— strona powinna zosta¢ zwalidowana pod katem zgodnosci ze standardem HTML /
XHTML (http://validator.w3.org),

— strona powinna zosta¢ zwalidowana pod katem zgodno$ci ze standardem CSS
(http://jigsaw.w3.org/css-validator/)

— strona powinna zachowa¢ funkcjonalno$¢ niezaleznie od dostgpnosci JavaScript
(w ramach technicznych mozliwo$ci — np. menu moze przesta¢ si¢ rozwijac, ale
nie powinno to spowodowac, ze utracimy dostgp do linka do pewnej czgSci
serwisu),

— strona nie powinna rozni¢ si¢ wygladem w réznych przegladarkach (Firefox, IE,
Opera),

— czgs8¢ serwerowa powinna korzysta¢ z frameworku CakePHP.

Przyktadowe tematy projektow:

Internetowa gra dwuosobowa (szachy/warcaby/statki/itp.)
Serwis umozliwia stworzenie nowej gry, dolaczenie do gry i przeprowadzenie rozgrywki;
ponadto pamigtana jest (1 mozliwa do odtworzenia) jej historia.

Edytor plikéw tekstowych online
Kazdy zarejestrowany uzytkownik moze przechowywac¢ w serwisie kilka plikéw tekstowych,
ktére moze przestac na serwer, pobra¢ z serwera i edytowac¢ na stronie serwisu.



Wirtualne ptétno

Serwis pozwalajacy na grupowa edycj¢ obrazu, umozliwiajacy rysowanie prostych figur
geometrycznych (linie ré6znej grubosci, strzatki, okregi, elipsy, prostokaty, tekst), zapisywanie
obrazu (po stronie serwera) i pobieranie biezacego stanu obrazka na dysk.

Arkusz kalkulacyjny online

Strona umozliwiajaca kilku osobom prac¢ nad jednym, wspotdzielonym arkuszem
kalkulacyjnym implementujacym podstawowe dziatania matematyczne, nawiasy, odwotania
do innych komérek i kilka prostych funkcji operujacych na zakresie danych (suma, $rednia

itp.).

Sklep internetowy

Strona sklepu handlujacego przedmiotami z wybranej dziedziny; strona umozliwia
przegladanie, przeszukiwanie wedtug kilku kryteriow oferty 1 sktadanie zaméwien (wktadajac
produkty w wirtualnego koszyka); ze strony administracyjnej mozna dodawaé i usuwac
przedmioty oraz modyfikowac¢ stan zaméwien (przyj¢te/realizowane/wystane itp.).



